Subiectul Il — Exercitiul 3

Informatica — Mate-Info

Toate aparitiile acestui exercitiu din toate modelele de examen din categoria de mai sus.

8 exercitii - din 8 sesiuni (2025-2026)

1. Informatica — Subiectul I, exercitiul 3
Sursa: 2025 - Model Oficial
2025_Informatica_Mate-Info_Model_Oficial_C-Cpp_Subiect.pdf

3. Variabila m memoreaza date despre o masind de epoca: anul fabricatiei si data (ziua si luna) ultimei
prezentari in cadrul unei expozitii de profil care a avut loc in anul curent. Stiind ca expresiile C/C++ de mai
jos memoreaza anul fabricatiei masinii (numér natural din intervalul [1880,19501]), ziua (huméar natural
din intervalul [1,31]) si luna (sir de cel mult 15 caractere) din anul curent la care a fost prezentatd
aceasta la o expozitie, scrieti definitia unei structuri, cu eticheta epoca, inregistrare care sa permita
memorarea datelor unei masini de epoca, si declarati variabila m, de acest tip.

m.anFabricatie m.expo.zi m.expo.luna (6p.)



2. Informatica — Subiectul ll, exercitiul 3

Sursa: 2025 - Rezerva Vara lunie - V07

3. Variabilele s1 si s2 permit accesarea cate unui sir de cel| strepy (sl, "parcarea");
mult 50 de caractere, iar variabila n este de tip intreg. Scrieti| strcpy (s2, strstr(sl, "car"));
sirul accesat prin variabila s1, precum si valoarea lui n, in| P=strlen(s2);
urma executarii secventei alaturate. (6p.)| SEECPY (sl4n-2, s24n-2);



3. Informatica — Subiectul Il, exercitiul 3
Sursa: 2025 - Speciala C - V06

3. in declararile alaturate variabila d memoreazd in campurile A si B
coordonatele, in sistemul de coordonate xOy, ale varfurilor din stanga — sus,
respectiv din dreapta — jos ale unui dreptunghi cu laturile paralele cu axele
sistemului de coordonate. Scrieti 0 secventa de instructiuni C/C++ in urma
executarii careia se afiseazd pe ecran mesajul DA, dacd figura
corespunzatoare variabilei d este patrat sau mesajul NU in caz contrar.

(6p.)

struct punct
{ int x,y;
}i
struct figura
{ punct A, B;
} d;



4. Informatica — Subiectul I, exercitiul 3
Sursa: 2025 - Vara lunie - V01

3. Variabila p memoreaza simultan, pentru un tip de prjiturd, codul (un numar natural de doud cifre), pretul
(numar real) si un set de trei numere naturale din intervalul [1, 102], reprezentand informatii specifice, in
aceasta ordine: tipul glazurii, tipul cremei principale si numarul de blaturi. Stiind ca expresiile C/C++ de mai
jos au ca valori codul, pretul, respectiv tipul glazurii pentru o prajiturd, scrieti definitia unei structuri cu
eticheta prajitura, care permite memorarea datelor despre o préjiturd, si declarati corespunzator
variabila p.
p.cod p.pret p.informatiil[O0] (6p.)



5. Informatica — Subiectul ll, exercitiul 3
Sursa: 2026 - Model Oficial

3. Variabilele tI, pN si tL permit accesul la cate un sir de maximum 20 de caractere. Initial, sirul accesat prin tL
este vid, sirul accesat prin tI reprezintd un numar de telefon in format international, iar sirul accesat prin pN
reprezinta un prefix national sau este un sir vid.

Numarul de telefon in format international contine codul de taré, scris intre paranteze rotunde, urmat de cifrele
numarului propriu-zis. Codul de tara este format din cifre sau din simbolul + (plus), urmat de cifre. In multe tari,
pentru a forma local un numar de telefon, se inlocuieste secventa format& din paranteze si codul de tard cu un
prefix national format din cifre (de exemplu 0, in Romania) sau cu sirul vid (de exemplu in SUA).

Scrieti o secventa de instructiuni C/C++ astfel incat, in urma executarii acesteia, sirul accesat prin tL sa
reprezinte numarul de telefon format local. Declarati corespunzator eventualele alte variabile utilizate.
Exemplu: dacé prin variabila tI se acceseaza sirul (+254) 722123456, iar prin variabila pN se acceseaza
sirul 0, atunci numarul format local este 0722123456, iar dacd prin variabila tI se acceseazi sirul
(+1)2121234567, iar prin variabila pN se acceseaza sirul vid, atunci numarul format local este
2121234567. (6p.)



6. Informatica — Subiectul ll, exercitiul 3
Sursa: 2026 - Model Oficial

3. Variabilele tI, pN si tL permit accesul la cate un sir de maximum 20 de caractere. Initial, sirul accesat prin tL
este vid, sirul accesat prin I reprezintd un numar de telefon in format international, iar sirul accesat prin pN
reprezinta un prefix national sau este un sir vid.

Numaérul de telefon in format international contine codul de tara, scris intre paranteze rotunde, urmat de cifrele
numarului propriu-zis. Codul de tara este format din cifre sau din simbolul + (plus), urmat de cifre. In multe tari,
pentru a forma local un numar de telefon, se inlocuieste secventa formatd din paranteze si codul de tard cu un
prefix national format din cifre (de exemplu 0, in Romania) sau cu sirul vid (de exemplu in SUA).

Scrieti o secventa de instructiuni Pascal astfel incét, in urma executérii acesteia, sirul accesat prin tL sa
reprezinte numarul de telefon format local. Declarati corespunzator eventualele alte variabile utilizate.
Exemplu: dacé prin variabila tI se acceseaza sirul (+254) 722123456, iar prin variabila pN se acceseaza
sirul 0, atunci numarul format local este 0722123456, iar dacd prin variabila tI se acceseazi sirul
(+1)2121234567, iar prin variabila pN se acceseaza sirul vid, atunci numarul format local este
2121234567. (6p.)



7. Informatica — Subiectul ll, exercitiul 3

Sursa: 2026 - Rezerva Vara lunie - V05

3. Variabilele s si t permit accesul la cate un sir de cel mult 50 de caractere; initial t acceseaza un sir vid, iar
s un sir ce memoreaza, in aceasta ordine, numele si prenumele unui profesor, separate printr-un spatiu si
formate din litere mari si mici ale alfabetului limbii engleze. Scrieti 0 secventa de instructiuni C/C++ in urma
executarii careia variabila t acceseaza sirul format, in aceasta ordine, din titlu (Pro£.), urmat de prenume si
nume, separate prin cate un spatiu, ca in exemplu. Declarati eventuale alte variabile necesare.

Exemplu: dacéd s acceseaza sirul POP Grigore, atunci t acceseaza sirul
Prof. Grigore POP (6p.)



8. Informatica — Subiectul I, exercitiul 3
Sursa: 2026 - Speciala C - V04

3. Variabila s memoreaza datele inregistrate la un observator astronomic: numarul de stele observate (numar
natural din intervalul [10,200]), precum si, pentru fiecare stea, magnitudinea aparenta (numar real) si
distanta in ani-lumina fatéd de Paméant (numar natural din intervalul [1, 10¢]). Stiind ca expresiile C/C++ de
mai jos au ca valori numarul de stele observate, magnitudinea aparenta a primei stele si distanta in ani-
lumind a acesteia fatd de Pamant, scrieti definitia unei structuri cu eticheta observator, care permite
memorarea datelor precizate, si declarati corespunzator variabila s.
s.numar s.stea[0] .magnitudine s.stea[0].distanta (6p.)
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